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เรื่องเดนประจําฉบบั 
 

 
 
 
 

อิทธิพลของสือ่ตอเดก็และเยาวชนไทย 

ในปจจุบันสังคมไทยเปนสังคมที่ส่ือเขามามีอิทธิพลตอประชาชนอยางมากทั้งดานบวกและดานลบ มีผลใหรูปแบบการดําเนินชีวิต
เปล่ียนแปลงไป ทั้งดานทัศนคติ พฤติกรรม และวัฒนธรรม ผูบริโภคตองรูจักเลือกในการบริโภคหรือการเสพสื่อ โดยเฉพาะกลุมเด็กและเยาวชนซึ่ง
เปนกลุมที่ส่ือเขามามีอิทธิพลไดงายเพราะยังขาดวิจารณญาณในการเลือกบริโภคส่ือ ทั้งยังเปนวัยที่สามารถชักจูงงาย อยากลอง ดังนั้น ผูเกี่ยวของ
และสังคมจําเปนตองใหความสําคัญกับอิทธิพลของสื่อและผลกระทบตอเด็กและเยาวชนอยางจริงจัง โดยการ “กําจัดส่ือราย ขยายสื่อดี และสราง
ภูมิคุมกัน” เพ่ือใหกลุมเดก็และเยาวชนสามารถเติบโตขึ้นเปนอนาคตของชาติอยางมีคุณคา 
 
 

แผนภูมิที่ 15 อัตราการฟงวทิยุและชมโทรทัศนของประชากรอายุ 6 ปข้ึนไป  
ป 2532-2551 
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ที่มา : สํานักงานสถิติแหงชาติ 
 
 
 

ตารางที่ 8 รอยละของประชากรอายุ 6 ปข้ึนไปท่ีฟงวทิยุและชมโทรทัศนจําแนกตาม
ประเภทรายการที่ฟง/ชมมากที่สุด ป 2551 

วิทยุ โทรทัศน 
ประเภทรายการ 

รวม 6-14 ป 15-24 ป รวม 6-14 ป 15-24 ป 
ขาว 32.9 7.1 9.1 40 3.2 16.6 
สารคดี/ความรู 2.5 1.2 1.3 2 1.4 2.1 
บันเทิง 64.1 91.4 89.3 57.7 95.2 81 
ความเหน็/วิเคราะห - - - 0.1 0.1 0.1 
อ่ืนๆ  0.5 0.3 0.3 0.2 0.1 0.2 
ที่มา : สํานกังานสถิติแหงชาต ิ
 
 
 

ตารางที่ 9 การใชเวลาของเดก็และเยาวชนกบัส่ือตอวัน ป 2549-2550       (หนวย : นาท)ี 

ระดับการศึกษา ดูทีวี/วีซีดี เลนอินเทอรเน็ต คุยโทรศัพท 

ประถม 156.21 108.89 56.8 
มัธยมตน 177.78 163.04 83.93 
มัธยมปลาย 172.98 167.98 86.19 
อาชีวะ 179.12 165.69 94.48 
อุดมศึกษา 178.54 172.06 90.73 

ที่มา : Child Watch 2549-50 ภาพรวมประเทศ 

ความกาวหนาของสื่อจากสิ่งพมิพสูยุคไซเบอร 

“ส่ือ” หมายถึง ตัวกลางในการนําขาวสารจากผูสงสารไปยังผูรบัสาร 
แบงประเภทตามการรับรูผานประสาทสัมผัสเปน 3 ประเภทใหญ  ๆคือ 

♦ ส่ือทัศนหรือส่ือส่ิงพิมพ (Visual Media) ไดแก หนังสือพิมพ 
นิตยสาร หนังสือ ภาพถาย เปนส่ือเกาแกเขาถึงประชากรทุกเภท
ทุกวัยที่อานออกเขียนได และมีส่ือส่ิงพิมพบางประเภทที่ไดรับ
ความสนใจจากเด็กและเยาวชน เชน การตูน นิตยสารบันเทิง 
นิตยสารเฉพาะกิจ ฯลฯ  

♦ ส่ือโสต (Audio Media) ไดแก วิทยุ มีทั้งรายการบันเทิงและขาว แต
การฟงวิทยุมีแนวโนมลดลงจากรอยละ 56.7 ของประชากร ในป 
2532 เหลือรอยละ 31.1 ในป 2551 โดยลดลงในทุกชวงวัย กลุมเด็ก
(6-14ป) ฟงวิทยุรอยละ 12.7 และเยาวชน (15-24ป) ฟงวิทยุรอยละ 
37.1 ในป 2551 

♦ ส่ือโสตทัศน(Audio-Visual Media) ไดแก โทรทัศน ภาพยนตร  
วีดีทัศน เปนตน  โทรทัศนเปนส่ือที่ไดรับความนิยมสูงจากคน 
ทุกเพศทุกวัย จากการสํารวจของสํางานสถิติแหงชาติ พบวา การ
ชมโทรทัศนมีแนวโนมเพ่ิมขึ้นในทุกชวงวัยโดยเพิ่มจากรอยละ 
80.4 ในป 2532 เปนรอยละ 95.7 ในป 2551 ประเภทรายการที่ชม
เนนความบันเทิงและขาว โดยเด็กและเยาวชนกวารอยละ 80 ชม
รายการประเภทบันเทิง ผลการศึกษาป 2549-50 ของโครงการ  
Child Watch เกี่ยวกับภาวะเด็กและสื่อ พบวา เด็กประถม-มัธยม
ตนใชเวลาชมโทรทัศนเฉล่ีย 2.5-3 ชั่วโมงตอวัน สูงกวาเกณฑ
เฉล่ีย 2 ชั่วโมงตอวัน สําหรับภาพยนตรแมความนิยมจะขึ้น  ๆ 
ลง ๆ เพราะมีการผลิตวีดีทัศนกันแพรหลาย แตภาพยนตรยัง
เปนส่ือบันเทิงที่นิยมของวัยรุน  
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นอกจากนี้ การใชคอมพิวเตอรผานระบบอินเทอรเน็ตเปนส่ือที่มีการขยายตัวและกําลังมีบทบาทตอสังคมไทยโดยเฉพาะในกลุมเด็กและ
เยาวชน เพราะสามารถเขาถึงงาย มีอิสระในการใช สามารถเลือกเรื่องที่สนใจ รวมทั้งมีการพัฒนาระบบเพื่อตอบสนองตอผูใชไดอยางรวดเร็ว เชน  
การเปนโครงขายเทคโนโลยีของการหลอมรวมสื่อ (คอนเวอรเจนซ) สรางเว็บไซตเสนอขาวสารที่เคยเผยแพรในส่ือหลักมาแลว รวมทั้งขาวสารใหม  ๆ
เพ่ือใหคนใชประโยชนไดตลอดเวลา  การสรางเว็บบล็อกเพื่อแลกเปล่ียนขาวสารดวยการเขียนโตตอบกัน สรางบล็อกแยกเปนอิสระที่ผูอานมีสวนใน
การสรางเนื้อหา รวมทั้งการมีเครื่องมือในการใสภาพและเสียง  ในป 2550 มีผูใชคอมพิวเตอร 16 ลานคน ผูใชอินเทอรเน็ต 9.3 ลานคน รอยละ 60 
ของผูใชอินเทอรเน็ตเปนเด็กและเยาวชน ใชเฉล่ียวันละ 2.5 ชั่วโมง สวนใหญใชเพ่ือความบันเทิง จากขอมูลสถาบันวิจัย CMR Market Research 
พบวาเด็กไทยใชบริการอินเทอรเน็ตในรานเพ่ือการเลนเกมรอยละ 86 สนทนาออนไลนรอยละ 49 สงอีเมลรอยละ 44 ฟงเพลงรอยละ 42 แตใชงาน
เพ่ือการศึกษาเพียงรอยละ 14 เทานั้น สวนการใชโทรศัพทมือถือในการเผยแพรขอมูลผานระบบ SMS การสงคลิปตาง  ๆในป 2550 มีผูใช
โทรศัพทมือถือ 28.3 ลานคน ใชเวลาพูดโทรศัพท 1-1.5 ชั่วโมงตอวัน สง SMS 3-4 ครั้งตอวัน โหลดเพลง/ภาพ/เกม/ขอความ 3 ครั้งในเด็กประถม-
มัธยมปลาย และ 8 ครั้งในระดับอุดมศึกษา  

โทรทัศนและอินเทอรเน็ต สื่ออิทธิพลสูงตอเด็กและเยาวชน 

ปจจุบันส่ือที่มีอิทธิพลสูงคือส่ือโทรทัศน แทบทุกบานมีเครื่องรับจึงสามารถเขาถึงคนไดงาย ความรวดเร็วของส่ือรวมทั้งส่ิงที่แพรภาพออกไป
สามารถรับไดพรอมกันทั่วประเทศทําใหคนสามารถรับรูในส่ิงเดียวกัน รวมทั้งยังมีอิทธิพลตอการใชประสาทสัมผัสไดทั้งรูปและเสียง โดยมนุษยใช
ตารับรูถึงรอยละ 75 และใชหูรอยละ 13 ทําใหส่ือโทรทัศนเปนส่ือที่มีการโฆษณาสูงสุด จากการสํารวจของบริษัทนีลเสน มีเดียรีเสิรช (ประเทศไทย) 
พบวา ในชวงครึ่งปแรกของป 2550 ส่ือตางๆ  มีรายไดจากการโฆษณาทั้งส้ิน 43,603 ลานบาท ส่ือโทรทัศนมีรายได 25,452 ลานบาท คิดเปนรอยละ 
58.3 รองลงมาคือ หนังสือพิมพ วิทยุ นิตยสาร ตามลําดับ ในขณะที่ อินเทอรเน็ตมีผลกระทบกวางขวาง รุนแรงและรวดเร็วกวาส่ืออ่ืน  ๆเนื่องจาก
อินเทอรเน็ตเปดโอกาสใหผูรับสารเปนผูสงสารและสามารถปกปดตัวตนที่แทจริงของบุคคลได  ทําใหมีการใชส่ือแสดงความคิดเห็นอยางเสรี ซึ่ง
เปนการแสดงออกที่เปนไดทั้งการสรางสรรคเปนประโยชนหรือเปนปฏิปกษภัยรายตอศีลธรรม วัฒนธรรม และสังคม ปจจุบันการโฆษณาผานสื่อ
ดิจิตอลมีมูลคารวม 800 ลานบาท เพ่ิมขึ้นจาก 580 ลานบาท ในป 2549 แตจากการลื่นไหลและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีทําใหเชื่อไดวาเม็ดเงิน
ผานสื่อดิจิตอลจะเปนจํานวนมหาศาลในอนาคต 
 

 

แผนภูมิที่ 16 รายไดจากการโฆษณาผานสื่อตาง ๆ   ม.ค.-มิ.ย.50 
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ที่มา : บริษัทนลีเสน มีเดียรีเสิรช (ประเทศไทย) 

 

 

อิทธิพลสื่อในทางสรางสรรค 

ส่ือที่มีสาระดีสามารถใชใหเกิดการเรียนรู และเปนกลไกการสราง
ภูมิคุมกันใหแกเด็กและเยาวชน รวมทั้งใชในการทําความดีแกสังคม 
จากการศึกษา พบวา ส่ือที่มีสาระในเรื่องสงเสริมพฤติกรรมที่เหมาะสม 
มีผลตอการเรียนรู และความรูความใจของเด็กและเยาวชนมากยิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะการเลือกใชส่ือที่เด็กสนใจทําใหสามารถเขาถึงเด็กและ
เยาวชนงายและกวางขวาง เชน การใชส่ือแอนิเมชั่นในการสอนเรื่อง
สมบัติผูดี ใหความรู/รณรงคเกี่ยวกับเมาไมขับ ฯลฯ การใชส่ือพัฒนา
คุณภาพการศึกษา โดยเกิดการศึกษาในรูปแบบใหม กระตุนความสนใจ 
เชน ใชคอมพิวเตอรเปนส่ือในการสอน การใชระบบมัลติมีเดียในการ
สอนทางไกลเพื่อผูดอยโอกาสทางการศึกษา ตลอดจนอินเทอรเน็ตที่
เปนแหลงแสวงหาและพัฒนาองคความรู เปนตน 

นอกจากนี้ การสนับสนุนใหเด็กเปนผูผลิตส่ือเปนการเปดโลก
ทัศนใหเด็ก  ๆไดมีมุมมองการใชประโยชนจากเทคโนโลยี เปล่ียนจาก 
ผูเสพเปนผูสราง เปดโอกาสใหเด็กมีความคิดสรางสรรค คนหาตัวเอง
พัฒนาตนเองไดเร็วขึ้น 

 

 

      “ไอซีทีทําใหเด็กหัวใสหรือหัวขุนก็ได อยูที่เราใชไอซีทีเพื่อ
สรางประสบการณอะไรใหกับเด็ก......ไอซีทีถาออกแบบใหดีก็
ชวยพัฒนาเด็กได วิธีการที่จะใหเด็กหัวใสคือการใหเขาไดทํา
อะไรบางอยางที่ เขารัก เขาชอบและเปนประโยชนตอคนอื่น 
ใหความรูสึกภาคภูมิใจเกิดข้ึนจากการทําอะไรเพื่อผูอื่น” 
 
                                                         ศ.นพ.วิจารณ พานิช 
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ผลกระทบในทางลบที่พึงระวังจากการบริโภคสื่อ 

♦ ดานอารมณและพฤติกรรม ส่ือที่มีเนื้อหาแสดงใหเห็นความ
รุนแรง ความอาฆาตพยาบาทอาจมีผลตอพฤติกรรมกาวราวของ
เด็ก ความกังวลหรือซึมเศรา เกมที่มีเนื้อหารุนแรง ขัดศีลธรรม 
ทําใหผูเลนมีพฤติกรรมกาวราว ทํารายรางกายและการละเมิด 
ทางเพศ รายการประเภทเกมโชวหรือชิงโชคอาจโนมนาวใหชอบ
การเสี่ยงโชค การใชเวลากับส่ือโทรทัศนหรือประเภทอื่น ๆ มาก
จนไมไดรวมกิจกรรมตาง ๆ ทําใหขาดทักษะในการโตตอบหรือ
ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม รวมทั้งเนื้อหาที่แสดงออก
ของพฤติกรรมทางเพศ สงผลใหวัยรุนพัฒนาความเชื่อและคานิยม
เรื่องเพศสัมพันธผิด  ๆย่ิงไปกวานั้น ขณะนี้ยังมีการใชแคมฟอกซ
เพ่ือโชวสรีระหรือขายบริการทางเพศ การเปดเว็บไซดขายยา 
ทําแทงและใหคําปรึกษาอยางครบวงจรแกผู ต้ังครรภไมพึง
ประสงคเปนการยั่วยุใหเด็กและเยาวชนกลามีเพศสัมพันธอยาง
เสรี ผลสํารวจของเอแบคโพลลเด็กจํานวนหนึ่งเชื่อวาพฤติกรรม
การขมขืนของพระเอกเปนเรื่องที่ยอมรับไดและตองการเลียนแบบ 

♦ ดานสุขภาพ เด็กที่ดูโทรทัศนและใชคอมพิวเตอรมากมักไมมี
เวลาออกกําลังกาย การเพงมองจอภาพนานๆ ทําใหสายตาและ
สุขภาพตาเสื่อมกอนวัยอันควร นอกจากนี้ ส่ือโฆษณาขนม 
กรุบกรอบทางโทรทัศนมีอิทธิพลตอความนิยมรับประทานในกลุม
เด็กเล็กและนักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเห็นผลจากการ
สํารวจของ สสส. รวมกับสํานักวิจัยเอแบคโพลล เรื่อง “อิทธิพล
ของสื่อโฆษณาขนมกรุบกรอบ/ลูกอมทอฟฟทางโทรทัศนตอความ
นิยมรับประทานในกลุมเด็กนักเรียนอายุระหวาง 6-12 ปในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล” 

♦ ดานการพัฒนาสติปญญา การใชเวลากับส่ือมากเกินไป
โดยเฉพาะโทรทัศนและคอมพิวเตอรทําใหขาดโอกาสไดรับ
ประสบการณหรือส่ิงเราอื่นๆ ซึ่งจะชวยกระตุนความคิดริเริ่ม
สรางสรรค นอกจากนี้ เด็กอายุ 1-3 ปถาดูโทรทัศนมากเกินไปจะ
มีความเสี่ยงที่จะเกิดปญหาเกี่ยวกับสมาธิในการเรียนเมื่ออายุ 7 
ป และเด็กดูโทรทัศน 10 ชั่วโมงตอสัปดาหขึ้นไปจะมีผลกระทบ
ตอสัมฤทธิผลดานการอานของเด็ก 

♦ ดานวัฒนธรรม ทัศนคติ และคานิยม ทั้งในเรื่องการใชภาษา 
การถายทอดวัฒนธรรม ทัศนคติหรือคานิยมไมเหมาะสมบาง
ประการ เชน ความฟุงเฟอ นิยมบริโภคสิ่งเสพติด ใหคุณคาเงิน
มากกวาความดี  

การที่ส่ือมีผลกระทบตอเด็กและเยาวชนทั้งในดานบวกและลบขึ้นอยูกับสาระที่ไดรับ ดังนั้น การสนับสนุนใหเด็กไดรับส่ือดี ๆ  และระยะเวลา 
ที่เหมาะสมยอมกอใหเกิดผลดีมากกวาผลเสีย 

     “ชวงเวลาที่มีผูชมโทรทัศนมากที่สุด คือ16.00-22.00 น. พบวามี
การนําเสนอเนื้อหาที่ไมเหมาะสมดานเพศ ความรุนแรงและตอกย้ํา
อคติตอคนบางกลุมแทรกอยู ในหน่ึงชั่วโมงมีภาพความรุนแรงมาก
ที่สุดถึง 3.29 คร้ัง อคติตอกลุมคน 1.34 คร้ัง ภาษากาวราว 0.25 
คร้ัง ความไมเหมาะสมทางเพศ 0.13 คร้ัง”       
   
                                      โครงการศึกษาและเฝาระวังสื่อฯ 2548 
                                                  อ.อิทธิพล ปรีติประสงค 

 “เด็กรอยละ 70 ชอบดูหนังยิงกันฆากัน ขณะที่เด็กติดเกม 
รอยละ 80 เลนเกมตอสู.. 

ปจจุบันมีเว็บเกมออนไลนกวา 10 ลานเว็บที่สืบคนไดจาก 
google โดยมากเปนเกมแขงขันหรือตอสู หรือไมก็เปนกมลามกที่มี
ภาพความรุนแรงหรือยั่วยุใหใชความรุนแรงกับตัวละครในเกม” 

                      
                             ดร.อมรวิทย นาครทรรพ 
                               ไทยโพสต 11 มค.50 

        “วัยรุนหลายๆคนเปนเหยื่อ ไมวาจะเรื่องเกมออนไลน การ
แตงกายตามแฟชั่นที่ลอแหลม  การติดตอเพศตรงขามผาน
อินเทอรเน็ต หรือสาวๆ หลายคนเปนสินคาหนาจอโดยไมรูตัว” 
 
                                              พญ.นันทิยา วีระแพทย 
                                                      จิตแพทย 
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ขจัดสื่อราย ขยายสื่อดี สรางภูมิคุมกัน : แนวทางดําเนินงาน 

เนื่องจากสื่อเกี่ยวของกับหลายหนวยงาน กลไกการดําเนินงานจึงมีทั้งในรูปของคณะกรรมการและหนวยงาน ไดแก คณะกรรมการสื่อปลอดภัย
และสรางสรรค มีหนาที่ในการกําหนดนโยบายดานสื่อระดับชาติ ประสาน เรงรัด กํากับ ดูแลติดตามและประเมินผลการดําเนินงาน รวมทั้งประสาน
ความรวมมือหนวยงานและองคกรที่เกี่ยวของ โดยมีกระทรวงวัฒนธรรมเปนหนวยงานหลักในการดําเนินงาน รวมกับกระทรวงศึกษาธิการ กระทรวง
พัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย กระทรวง ICT และสํานักงานตํารวจแหงชาติ การดําเนินงานเนน “ขจัดส่ือราย ขยายสื่อดี และสราง
ภูมิคุมกัน” 

♦ ขจัดส่ือราย โดยจัดระดับความเหมาะสมของสื่อทุกประเภท การจัดระเบียบรานอินเทอรเน็ต เกมคาเฟ การจัด rating ตลอดจนการตรวจจับ
ส่ือที่ไมเหมาะสมตางๆ   

♦ ขยายสื่อดี  โดยการสรางแรงจูงใจใหผูผลิตผลิตส่ือคุณภาพ การบรรจุเนื้อหาการสอนตางๆ  ผานเว็บไซดเพ่ือเปดพ้ืนที่ดีใหเยาวชนเขามา
แลกเปล่ียนกิจกรรมตาง  ๆเชน เว็บ smstsay.net และเว็บ aboutdna.net ที่ใหขอมูลและกิจกรรมตาง  ๆที่ใหทั้งความรูสาระและบันเทิง 
รวมท้ังการสนับสนุนใหเยาวชนมีบทบาทในการผลิตส่ือ เชน การจัดประกวดสื่อการเรียนรูดิจิตอลสรางสรรคตางๆ  เชน การประกวดสือ่เพ่ือ
การเรียนรูในรูปแบบเว็บส่ือสารคดีประวัติศาสตรและสถานที่ทองเที่ยวทองถ่ิน และการจัดทํานิตยสาร cream เปนตน 

♦ สรางภูมิคุมกัน ใหรูเทาทันส่ือผานการพัฒนาหลักสูตรอินเทอรเน็ตปลอดภัยและสรางสรรค โดยกระทรวงศึกษาธิการรวมกับเครือขาย
ผูปกครองออนไลน   

อยางไรก็ตาม การดําเนินงานที่ผานยังมีขอจํากัดในหลายดาน คือ ความเพียงพอของรายการโทรทัศนที่เหมาะสม จากการกําหนดสัดสวน
รายการประเภท ป (สําหรับเด็กอายุ 3-5 ป) และรายการประเภท ด (สําหรับเด็กอายุ 6-12 ป) พบวา ในเดือนธันวาคม 2550 มีสัดสวนรายการทั้งสอง
ประเภทรวมกันในชวง 16.00-18.30 น. ของวันจันทร-วันศุกรมีเพียง 15 รายการ คิดเปน 455 นาทีหรือรอยละ 10.1 ซึ่งไมถึงรอยละ 25 ของชวงเวลา
ที่กรมประชาสัมพันธกําหนด รวมทั้งในชวง 16.00-22.00 น. ที่กําหนดใหมีรายการเพื่อสงเสริมการศึกษาและการเรียนรูสําหรับเด็กอยางนอย 1-1.5 
ชั่วโมง หรือรอยละ 15 ของชวงเวลา แตกลับมีเพียง   รอยละ 3-4 เทานั้น เนื่องจากชวงเวลาดังกลาวเปนชวงที่มีรายไดจากการโฆษณาสูงสุดซึ่งจะ
ทําใหธุรกิจสูญเสียรายไดมหาศาล  ขณะที่การควบคุมและตรวจจับส่ือรายใหหมดไปทําไดยากทั้งส่ือลามกและเกมที่มีความรุนแรงหรือเกี่ยวของกับ
เรื่องเพศ เนื่องจากสื่อเหลานั้นมักเปนส่ือออนไลนหรือละเมิดลิขสิทธิ์ซึ่งหาซื้องาย และราคาถูก  

สรุปและขอเสนอแนะ 

ส่ือโดยพื้นฐานใหประโยชนทั้งในเรื่องการรับขอมูลขาวสาร ความรูและความบันเทิง โดยเฉพาะสื่อโทรทัศนและคอมพิวเตอรสามารถทําใหเด็ก
และเยาวชนสามารถติดตามขาวสาร และใชเปนแหลงแลกเปล่ียนความรู กาวทันโลก ซึ่งขึ้นอยูขอมูลขาวสารที่เด็กและเยาวชนไดรับ และระยะเวลาที่
ใชกับส่ือ  อยางไรก็ตาม การกํากับดูแลส่ือที่มีความซับซอน รวดเร็ว และหล่ังไหลมาจากทั่วโลกนั้นทําไดยากยิ่งขึ้น จําเปนตองสรางภูมิคุมกันที ่
ตัวเด็กโดยครอบครัว โรงเรียน บุคคลรอบตัวเด็กตองมีการสื่อสารกับเด็กเพ่ือกลอมเกลาใหแงคิดแกเด็กรูเทาทันส่ือ ภาคธุรกิจตองแสดงความ
รับผิดชอบตอสังคมดวยการผลิตส่ือหรือใหการสนับสนุนการผลิตส่ือที่ดี และภาครัฐอาจสนับสนุนและมีมาตรการจูงใจตางๆ  เพ่ือลดภาระการสญูเสีย
รายไดการโฆษณาใหมีการขยายสื่อดีอยางเพียงพอ รวมทั้งสรางพ้ืนที่กิจกรรมอื่น  ๆใหเด็กเพ่ือเด็กไดเรียนรูและพัฒนาความคิดสรางสรรค เติบโต
และเปนผูใหญที่มีคุณภาพ 
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